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Аннотация Участники  игры  –  дети  5-7  лет.  В  игре  одновременно
могут участвовать от  1 до 4 детей, если роль ведущего
выполняет  взрослый  и  от  2  до  5  детей,  если  роль
ведущего выполняет ребёнок.  

Цель, задачи Игра направлена не только на закрепления знаний детей
об овощах и некоторых орудий труда и техники, но и на
развитие  коммуникативных  навыков,  логики,
воображения,  речи дошкольников. В интересной игровой
форме дети будут учиться считать и сравнивать, помогать
героям игры и т.п.

Оборудование В набор игры входит:
 игровое поле – 1 шт.,
 кубик – 1 шт.,
 фишки – 4 шт.,
 садовые тележки – 4 шт.,
 набор овощей – 1 уп., 
 задания от Лосяща – 1уп., 
 задания от Ёжика – 1 уп.,
 магазин – 1 шт., 
 правила игры  – 1 шт.
Игра  абсолютно  безопасна  для  ребёнка.  Для  её
изготовления  необходим  разработанный  материал по
играм  (в  электронном  виде),  а  также  бумага,  картон,
краски,  клей,  ножницы.  Весь  разработанный  материал
распечатывается,  ламинируется,  необходимые  детали
вырезаются,  наклеиваются.  И всё,  можно приступать  к
играм.
Фото игры представлено в ПРИЛОЖЕНИИ 1.

Описание игры В  процессе  игры,  дошкольники  вместе  с  героями
мультфильма  «Смешарики»  помогают  Копатычу
собирать урожай, который он вырастил у себя на огороде.
В начале игры дети выбирают фишки и подготавливают
садовую тележку, в которую будут складывать овощи в
процессе  сборки  урожая.  Далее  игроки  по  очереди
бросают  кубик  и  продвигают  свою  фишку  вперёд  по
игровому  полю  на  столько  кружков,  сколько  очков
выпало  на  кубике.  Правила  перемещения  по  игровому
полю представлено в ПРИЛОЖЕНИИ 2.
Выигрывает  тот,  кто  быстрее  придет  к  финишу
(Копатычу) и соберёт больше овощей.
Особенности игры:
Данная  игра  хороша  тем,  что  взрослый,  как
самостоятельно, так и совместно с детьми может менять
сюжет  игры  (придумывать  новые  задания,  менять



ситуацию, в которой находятся герои). Игра может быть
не  закончена  даже  после  определения  победителя,
играющие могут подсчитать у кого овощей больше, каких
из  собранных  ими  овощей  больше,  сравнить  с
собранными овощами соперников и т.п. 
Помимо этого детей можно включить и в другие виды
деятельности,  предлагая  им  проблемные  ситуации.
Например,  для  включения  детей  в  конструктивно-
модельную  деятельность,  педагог  может  предложить
детям  следующую  проблемную  ситуацию:  «А  где
Копатыч будет хранить собранный урожай?». И к игре
руками  детей  могут  быть  созданы   ящики,  в  которых
будут храниться собранные овощи и амбар для хранения
собранного  урожая. Всё  зависит  от  воображения
взрослого и детей!



Приложение 1



Приложение 2
Правила перемещения по игровому полю игры 

«Помоги Копатычу собрать урожай»
Если в процессе игры фишка остановилась: 

 на кружке красного цвета, в котором изображён зачёркнутый овощ - ОВОЩ
ИСПОРЧЕН (перебери собранные овощи в садовой тележке)  –  пропусти
ход,

 на овоще или кружке белого цвета,  в котором изображён овощ –  возьми
изображённый овощ (собирай урожай),

 на  кружке  другого  цвета,  рядом  с  которой  расположен  один  из  героев
мультфильма, то он поступает следующим образом:

Цвет
фишки

Герой Действия взрослого (ребёнка) Действия ребёнка

Синий Бараш «Бараш  потерял  вдохновенье  и  не
может  дальше  помогать  Копатычу»,
помоги  Барашу  вспомни
стихотворение,  загадку,  пословицу
или поговорку об овощах или фруктах

 Если ребёнок выполняет
задание   -  продолжает
игру

 Если нет  –  пропускает
ход

Синий Лосяш Придумал  новое  оборудование  для
сбора урожая, но не может определить
последовательность,  чтобы  данное
оборудование  заработало.  Помоги
Барашу  определить
последовательность.

 Если ребёнок выполняет
задание   -  получает  7
дополнительных
овощей  и  продолжает
игру

 Если нет  –  пропускает
ход

Синий Ёжик Ёжик собрал много овощей и не может
понять,  какие  овощи  он  собрал.
Помоги Ёжику.

 Если ребёнок выполняет
задание   -  продолжает
игру

 Если нет  –  пропускает
ход

Красный Совунья Предлагает  ребятам  подкрепиться,
чтобы  набраться  сил  и  вспомнить
блюда  из  овощей  (любых  на
усмотрение взрослого (ребёнка)) 

 Пропусти ход (вспомни
блюда из предложенных
овощей)

Жёлтый Крош Крош  помогал  Копатычу  собирать
морковь, но не удержался и съел одну
немытую, да ещё и грязными лапами.
У Кроша заболел  живот,  помоги  ему
сходи  купи  лекарство,  которое  ему
выписала  Совунья  (здесь  взрослый
может  поменять  ситуацию  и  не
говорить  почему  у  Кроша  заболел
живот, а спросить об этом играющих).

 Если ребёнок выполняет
задание   -  продолжает
игру

 Если нет  –  пропускает
ход

Жёлтый Биби Помогал Копатычу и потерял болтик и
шайбу. Помоги Биби, купи болтик.

 Если ребёнок выполняет
задание   -  продолжает
игру

 Если нет  –  пропускает
ход

Жёлтый Пин Собирал  картофель  и  потянул  спину,
Совунья  выписала  ему  мазь.  Помоги
Пину – купи мазь.

 Если ребёнок выполняет
задание   -  продолжает
игру

 Если нет  –  пропускает



ход
Зелёный Нюша Собирала  цветы  и  увидела,  что  все

помогают Копатычу собирать  урожай
и тоже решила помочь.

 Возьми  2
дополнительных
овоща  и  продолжай
игру.

Зелёный Карыч Карыч  закрыл  магазин  и  помогает
Копатычу собирать урожай.

 Возьми  3
дополнительных
овоща  и  продолжай
игру.


