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Программа тематической каникулярной смены «ПроАтом. Инноград»
31 октября – 07 ноября 2021 года
г. Лесной
Положение о  тематической каникулярной смене «ПроАтом. Инноград»  
Тема : «Космос это МЫ»
Общие положения
1. Тематическая каникулярная смена «ПроАтом. Инноград»  - это программа, направленная на  популяризацию исследовательской и изобретательской деятельности в областях научно- инженерного творчества и повышение интереса детей к перспективам исследований и разработок в технических и естественно-научных направлениях, посредством реализации краткосрочных игровых программ в каникулярное время. В основе программы – компетентностные пробы, направленные  на применение вновь полученных знаний.
Программа каникулярной смены выстраивается по трём основным направлениям:  техническое, художественное и естественно-научное.
2. Цель и задачи  смены  
Цель смены– создание условий для выявления , поддержки и сопровождения учащихся, проявляющих интерес к специальностям инженерно-технической и естественно-научной направленности, техническому творчеству.
Задачи:
1.Создание условий для проявления обучающимися творческого потенциала, интеллектуальных способностей и склонностей к инженерному изобретательству, а также развития soft и  hard компетенций;
2.Развитие познавательных мотивов, интереса к техническому творчеству на основе взаимосвязи технологических знаний с жизненным опытом и системой ценностей обучающегося, а также на основе мотивации успеха, готовности к действиям в новых условиях и нестандартных ситуациях;
3.Развитие гражданско-патриотических и духовно-нравственных качеств личности;
4.Развитие регулятивной структуры деятельности в процессе реализации;
5. Воспитание у подростков социальной активности;
6. Повышение уровня медиакультуры детей.
3. Учредители и организаторы  смены
Учредителями и организаторами тематической  смены «ПроАтом. Инноград»    являются:
· Администрация городского округа «Город Лесной»;
· МКУ «Управление образования администрации городского округа «Город Лесной»;
· МАОУ «Лицей»; 
· МАОУ «СОШ № 76 им. Д.Е. Васильева»;
· МБУ  «ДООЦ «Солнышко».
4. Участники
Участниками  смены   «ПроАтом. Инноград»  могут стать:
· учащиеся 5-х , 6-х и  7-х классов ОУ города-  участники образовательных кейсов;
· учащиеся  9-х , 10-х и 11-х классов ОУ города-  волонтёры образовательных кейсов  .
5. Организация смены «ПроАтом. Инноград»  
5.1. Основные идеи сотрудничества в рамках выездной смены:
· система  образовательных событий, позволяющих последовательно организовать индивидуальную и командную проектную деятельность и  пробы  для раскрытия потенциала детей;
· основная содержательная структура смены основана на метапредметных, интегративных технологиях, которые оптимально реализуются через индивидуальную и командную деятельность учащихся;
· досуговое  пространство   смены построено на сочетании оздоровительного отдыха, интеллектуальных занятий творческого характера, ориентированных на развитие навыков эффективных  межличностных коммуникаций.
5.2. Смена проводится в два этапа: подготовительный и проектный.
· На подготовительном этапе проводится набор участников и разработка учебной программы. Набор участников осуществляется до момента полного укомплектования смены, но не позднее 20 октября 2021 г. 
· Родительское собрание для желающих принять  участие в выездной смене от ОУ города Лесной состоится 25 октября 2021 г в 18.00 в актовом зале МАОУ «СОШ №76».
· Проектный  этап смены проводится в МБУ «ДООЦ «Солнышко» с 31 октября по 07 ноября 2021 г. На регистрации каждому участнику необходимо при себе иметь  зональный пропуск, медицинскую справку о состоянии здоровья.
По итогам обучения всем участникам смены, прослушавшим курс, будет выдан сертификат об обучении в тематической смене «ПроАтом. Инноград».
6. Содержание программы «ПроАтом. Инноград»
Образовательный процесс Смены организуется на основе реализации образовательных кейсов по компетенциям:
1. «3D-Моделирование» Участники данного кейса познакомятся с доступными инструментами 3D-Моделирования: Tinkercad, КОМПАС. Научатся работать с 3-D принтером. Получат базовые навыки в данных компетенциях. Разработают собственный проект космической станции, распечатают модель ракеты.
2. «Мультимедийная журналистика» Участники данного кейса изучат основы тележурналистики как профессии, овладеют навыками работы юного корреспондента, в активной позиции во время занятий, в выполнении творческих заданий, творческих конкурсах, в выпуске сюжета.
3. «Экспериментариум  по микробиологии» Участники данного кейса получат знания: об истории развития микробиологии; изучат строение на клеточном уровне представителей различных царств: бактерий, растений, животных и грибов; научатся готовить культуры одноклеточных организмов; овладеют практическими навыками работы с микроскопом и цифровым лабораторным оборудованием; получат опыт исследовательской деятельности.
4. «Программирование в среде Scratch» Участники данного кейса в игровой форме смогут освоить основные алгоритмические конструкции, познакомятся со средой программирования Scratch, научатся создавать проекты в данной среде - собственную игру по ее описанию.
5. «Макетирование в архитектуре» Участники данного кейса в игровой форме коллективно создадут макеты различных предметов окружающей действительности (город, космический корабль, живые объекты и др.) из доступных подручных материалов, смогут приобрести опыт создания объемных фигур.
6. «Цифровое искусство на графическом планшете» Участники данного кейса смогут проявить себя в изобразительном творчестве: познакомятся с устройством «графический планшет» и основами иллюстрирования в программах Krita и Paint Tool Sai, создадут иллюстрации на выбранные темы в одной из предложенных программ.
7. Финансовые условия
Программа финансируется из областных и местных бюджетных средств, а также из внебюджетных источников МБУ «ДООЦ «Солнышко». В соответствии с постановлением администрации городского округа «Город Лесной» от 24.02.2021 г. №1168 с родителей (законных представителей) взимается родительская плата за путевку в МБУ «ДООЦ «Солнышко» на период осенних каникул  - 1220 рублей. Родительская плата не взимается с льготной категории детей.
8. Заключительные положения
7.1. Все вопросы, в том числе не отраженные в данном положении, решаются организаторами исходя из сложившейся ситуации и согласно действующему законодательству РФ.
7.2 Каждому участнику необходимо при себе иметь  медицинскую справку о состоянии здоровья, договор, платежный документ.
9. Координаты оргкомитета
Контактные лица:
Наталья Владимировна Решетова, директор МАОУ «Лицей» 
E-mail: lyceum@edu-lesnoy.ru 
Телефон 8 (34342)6-43-03
Николай Александрович Востряков, директор МАОУ «СОШ № 76»
E-mail: sch76@edu-lesnoy.ru
Телефон  (34342) 6-55-93
Елена Евгеньевна Герасимовская, заместитель директора по УВР МАОУ «Лицей»
E-mail: gerelena1978@mail.ru
Телефон 8 (34342)6-64-00
Оксана Сергеевна Семяшкина, заместитель  директора по УВР МАОУ «СОШ № 76»
E-mail: oks-sem@mail.ru
Телефон 8 (34342)4-35-71 
Ответственный за организацию проживания, питания, реализацию оздоровительной, досуговой части смены: 

Митяева Галина Леонидовна,  заместитель директора МБУ ДООЦ «Солнышко» по ВР 

E-mail:sposolnce@mail.ru, 
Телефон   879527419371

Кадровое обеспечение
Образовательная программа включает в себя воркшопы от экспертов-практиков, в рамках которых участники совершают  пробы, получают практические навыки в решении  нестандартных задач различного направления.
	№
	Образовательный кейс
	Руководители

	
	
	МАОУ «Лицей»
	МАОУ «СОШ №76»
	Координаторы программы

	1. 
	«3D-Моделирование»
	И.В. Дегтянников, учитель физики и технологии 
	
	Герасимовская Елена Евгеньевна
Царёва Ольга Борисовна
Семяшкина Оксана Сергеевна
Напалкова
Татьяна Михайловна

	2. 
	«Мультимедийная журналистика»

	С.А. Максимова, учитель русского языка и литературы, руководитель студии «ЭЛИТ» 
	
	

	3. 
	«Экспериментариум по микробиологии»
	Е.В. Скрипченко, учитель биологии 
	
	

	4. 
	«Программирование в среде Scratch»
	
	Н.В. Болотова, учитель информатики 
	

	5. 
	«Макетирование в архитектуре»
	
	О.Ф.Демченко, учитель ИЗО и черчения МАОУ 
	

	6. 
	«Цифровое искусство на графическом планшете»
	
	О.П.Политова, учитель математики и информатики 
	


Оздоровительно-досуговая часть программы реализуется педагогическими работниками МБУ «ДООЦ «Солнышко» и педагогами образовательных организаций городского округа «Город Лесной», а также волонтерами - помощниками вожатых (несовершеннолетние дети, прошедшие специальную подготовку).
Программа образовательных кейсов
ФИО руководителя
Дегтянников Илья Владимирович, МАОУ “Лицей”,  учитель физики, стаж 10лет
Название кейса: 
3D-Моделирование
Цель:
Цель программы: создать и организовать функционирование образовательной среды, направленной на развитие пространственного технического мышления в процессе овладения основами моделирования и прототипирования трехмерных объектов.
Задачи:
В ходе работы мастерской обучающиеся получат возможность:
· познакомить с  основными понятиями и алгоритмом моделирования в трехмерном пространстве с помощью программы Tinkercad и КОМПАС 3D;
· раскрыть учащимся возможности применения трехмерного моделирования в различных отраслях профессиональной деятельности;
· познакомить с основами работы с 3D принтером
· способствовать творческой самореализации учащихся через свободу выбора модели.
Ключевые идеи: Теоретическую основа - изучение интерфейсов, методов Tinkercad и Компас 3D. Практическая основа состоит в том, что учащиеся научатся базовым приемам моделирования, создадут собственные модели с последующим прототипированием (печатью на 3D принтере).
Содержательный блок 
Обеспечение  (то, что необходимо для организации работы корпорации):
Ноутбук с установленным ПО – 8шт., мышь – 8шт., 3D принтер – 2 шт., катушка PLA пластика (разные цвета) 4 шт., проектор – 1шт., экран или однотонная светлая стена, устойчивое соединение интернет, флипчарт, ватман для флипчарта 20шт., маркер 7шт., сетевой фильтр – 3 шт.    
Планирование деятельности
	День
	Формулировка практической/проектной задачи, решаемой с детьми в рамках корпорации из расчета на один день.

	Описание сути того, что будет происходить в рамках корпорации (продолжительность работы мастерской в день не более 2,5 часов с учетом перерывов на короткий отдых)
	«Продукт дня», на который выходят дети по результатам работы в корпорации с представлением фотоматериалов, отчетов, схем, рисунков, интеллект-карт и т.д.

	
	Совместная работа с кураторами

	Индивидуальная работа детей, если она предусмотрена
С 14-00 до 15-00
	
	

	День 1
	Знакомство с командой, техника безопасности, актуализация, знакомство с интерфейсом программы.

	Практика моделирования в Tinkercad.
	Основные возможности информационного сервиса TINKERCAD. Применение. Характеристики сервиса.
Обзор сервиса TINKERCAD. Уроки в редакторе. Панели инструментов сервиса. Галерея проектов. Учебное видео.

	Выполнение первого тренировочного проекта.


	День 2
	Разработка индивидуальной модели-брелока.
	Моделирование тематического брелока.
	Завершение моделирования брелока, постановка моделей на печать.
	Готовая к печати модель.

	День 3
	Знакомство с интерфейсом КОМПАС 3D
	Пошаговое моделированние базовой детали “Втулка” 
	Обучающиеся осваивают интерфейс и базовые методы моделирования.

	Модель втулки.

	День 4
	Моделирование космической станции по собственному проекту.

	Моделирование космической станции по собственному проекту. Контроль печати брелоков.

	Обучающиеся применяют базовые навыки для построения модели космической станции
	Частично выполненная модель космической станции.

	День 5
	Конкурсное задание, которое выполняют участники внутри корпорации индивидуально:
Завершение модели станции. Защита модели. Выставка напечатанных брелоков.

	Критерии оценивания:
Сумма баллов за брелок и модель станции.
	Индивидуальные работы участников корпорации
Один победитель

	ИТОГ
	Замотивированные инженерным творчеством на дальнейшее саморазвитие учащиеся.


ФИО руководителя
Скрипченко Елена Викторовна, МАОУ Лицей, учитель биологии, стаж 31 год.
Название кейса: Экспериментариум по микробиологии 
Цель:
-создать условия для формирования исследовательских компетенций, коммуникативных навыков, опыта публичных выступлений; расширение кругозора  учащихся о мельчайших представителях живого мира в процессе выполнения теоретико-экспериментальных заданий.
Задачи:
-Сформировать основное представление о микробиологии как науки, ее разделах и истории возникновения;
-Сформировать основное представление о микроорганизмах и их значении
-Расширить представление учащихся о бактериях, их значении в жизни человека
- Получить кисломолочные продукты в домашних условиях разными способами;
-Составить перечень рекомендаций, как получить качественный кефир в домашних условиях.
Ключевые идеи:
Микробиология – очень важная и обширная наука. Самый обширный раздел микробиологии – бактериология. Многие бактерии вызывают болезни человека, животных и растений, другие играют исключительно важную роль в функционировании биосферы, например, лишь бактерии способны ассимилировать азот атмосферы. Бактерии являются одними из наиболее просто устроенных живых организмов (кроме вирусов). Полагают, что они — первые организмы, появившиеся на Земле. Учащимся очень интересен мир микробиологии и бактерии в целом. Кейс имеет практическое значение, так как учащиеся знакомятся с миром микробиологии, особенностями жизненного цикла, истории возникновения, значимости бактерий. Знакомятся с самыми маленьким и самыми большими представителями бактерий. На занятиях формируются навыки командной работы и командообразования.  Кейс рассчитан на учащихся 10-14 лет. 
Ожидаемые результаты. Учащиеся получат знания: об истории развития микробиологии; изучат  строение на клеточном уровне представителей различных царств:  бактерий, растений,  животных и грибов; научатся готовить культуры одноклеточных организмов.
Умения: овладеют  практическими навыками работы с микроскопом и  цифровым лабораторным оборудованием; получат опыт исследовательской деятельности
Содержательный блок 
Обеспечение  (то, что необходимо для организации работы корпорации): световые микроскопы, USB-микроскоп Альтами «Школьный», ноутбуки, мультимедийное устройство, мультимедийный проектор, лупы,  набор покровных и предметных стёкол, набор оборудования для приготовления микропрепаратов, лабораторная посуда, бумага, флипчаты
Планирование деятельности

	День
	Формулировка практической/проектной задачи, решаемой с детьми в рамках корпорации из расчета на один день.

	Описание сути того, что будет происходить в рамках корпорации (продолжительность работы мастерской в день не более 2,5 часов с учетом перерывов на короткий отдых)
	«Продукт дня», на который выходят дети по результатам работы в корпорации с представлением фотоматериалов, отчетов, схем, рисунков, интеллект-карт и т.д.

	
	Совместная работа с кураторами

	Индивидуальная работа детей, если она предусмотрена
С 14-00 до 15-00
	
	

	День 1
	Введение. От микроскопа до микробиологии
Морфология микроорганизмов”
Погружение в эксперимент

	Подготовка научной статьи «Молочнокислые бактерии
	Проводим блиц-опрос «Что я знаю о микроорганизмах». Выявляем уровень знаний о теме кейса. 
Презентация «Введение в микробиологию: рассматриваем понятие о микробиологии как науке, этапы становление микробиологии, разделы микробиологии, понятие бактерии.
Устройство микроскопа и правила работы с ним. 
Правила обращения с   лабораторным оборудованием.

	Формирование начальных знаний о понятиях: микробиология, бактериология, микология, вирусология, гигиена.
Распределение ролей, формирование микропроектной команды, выбор главного технолога;
-Разработка журнала исследований
-Научная статья «Молочнокислые бактерии»

	День 2
	Химико-биологические  основы формирования кисломолочных продуктов. Сравнительный анализ различных способов получения кисломолочных продуктов.
Закладка эксперимента
	
	Лекция.
Кисломолочные продукты. 
История появления кисломолочных продуктов 
Характеристика современных кисломолочных продуктов 
Значение кисломолочных продуктов для организма человека
Практикум.
Получение  кисломолочных  продуктов, различными способами. 
	Заполнение журнала исследования или создание инфо-блога
Фиксация закладки эксперимента в каждой микрогруппе (фото, видео).


	День 3
	Эксперимент
Определение оптимального способа получения кефира в домашних условиях
	
	Наблюдения после 12 часов закладки эксперимента

	Заполнение журнала исследования или пополнение инфо-блога
Фиксация закладки эксперимента в каждой микрогруппе (фото, видео).


	День 4
	Эксперимент
Получить кисломолочные продукты в домашних условиях разными способами;

	
	Дегустация, оценка органолептических качеств молочнокислых продуктов
	Заполнение журнала исследования или пополнение инфо-блога
Фиксация закладки эксперимента в каждой микрогруппе (фото, видео).


	День 5
	Конкурсное задание, которое выполняют участники внутри корпорации индивидуально:
Разработка рекомендаций по получению кисломолочных продуктов в домашних условиях.
Реклама продукта

	Критерии оценивания:
1 – обоснование, актуальность выбранной темы;
2 – замысел, идея, решение проблемы;
3 – реализация идеи (наличие исследовательской или проектной части);
4 - полученные результаты, выводы;
5 - презентация работы;
6 – доп. балл (особое мнение эксперта).

	Индивидуальные работы участников корпорации
Один победитель

	ИТОГ
	Получить кисломолочные продукты в домашних условиях разными способами;Журнал исследования; Инфо-блог; Реклама продукта



ФИО руководителя
Максимова Светлана Александровна, учитель русского языка и литературы МАОУ «Лицей», стаж – 23 года
Название кейса: Тележурналистика
Цель: Цель программы:создание условий для формирования и развития у обучающихся  
- интеллектуальных и практических умений в области телевизионной журналистики;
- умения самостоятельно приобретать и применять знания;
- творческого мышления, познавательной активности;
- способности к словотворчеству, индивидуальных особенностей языкового стиля;
- умения работать в команде, решая поставленные задачи;
- ставить цели, создавать план работы, следовать этому плану и создавать продукт;
- коммуникативных навыков.
Задачи:
1. Познакомиться с разными жанрами тележурналистики: интервью, репортаж, очерк;
2. Научиться составлять план работы группы, распределять обязанности;
3. Познакомиться с этапами работы над сюжетом;
4. Научиться планировать работу над сюжетом;
5. Изучить особенности стендапов и закадров;
6. Научиться составлять сценарий сюжета;
7. Изучить возможности программы для монтажа;
8. Собрать материал, записать закадр и выпустить сюжет.
Ключевые идеи:Концепция данной программы заключается в изучении основ тележурналистики как профессии, в овладении навыками работы юного корреспондента, в активной позиции во время занятий, в выполнении творческих заданий, творческих конкурсах, в выпуске сюжета. 
Содержательный блок 
Обеспечение  (то, что необходимо для организации работы кейса): минимум 2 камеры, 2 штатива, 2 карты памяти, 2 ноутбука для монтажа, 2 сетевых адаптера, писчая бумага, маркеры, ручки.
Планирование деятельности

	День
	Формулировка практической/проектной задачи, решаемой с детьми в рамках корпорации из расчета на один день.

	Описание сути того, что будет происходить в рамках корпорации (продолжительность работы мастерской в день не более 2,5 часов с учетом перерывов на короткий отдых)
	«Продукт дня», на который выходят дети по результатам работы в корпорации с представлением фотоматериалов, отчетов, схем, рисунков, интеллект-карт и т.д.

	
	Совместная работа с кураторами

	Индивидуальная работа детей, если она предусмотрена
С 14-00 до 15-00
	
	

	День 1
	Знакомство группы с волонтерами и руководителем, постановка цели и задач кейса, определение основных понятий (жанры, с которыми будем работать), интерактив «Интервью»
	Деление на 2 группы, распределение обязанностей
	Деление на группы,  знакомство с понятием «Интервью», работа в минигруппах
	План работы (чек-лист кейса)

	День 2
	Отработка понятий стендап, закадр на практике (работа по группам)
	Написание стендапов для будущего видео
	Работа в группах – закадр на практике
	Стендап – проба

	День 3
	Составление сценария будущего сюжета по группам, практикум от волонтера
	Доработка сценария в случае необходимости
	Работа в группах – составление сценария
	Сценарий сюжета

	День 4
	Съемки, работа над стендапами, интервью и т.д.

	Сбор материала по кейсам/корпорациям
	 Съёмки 
	Монтаж-проба

	День 5
	Конкурсное задание, которое выполняют участники внутри корпорации индивидуально: Работа по группам над сюжетом (последние съемки, отбор материала для ролика, монтаж)

	Критерииоценивания:
1. В ролике раскрыто содержание 3-х корпораций;
2. Используется стендап (в кадре видим участника/участников команды);
3. Прослеживается логическая связь между частями сюжета;
4. В сюжете нет грубых ошибок звуко- и видеоряда.
	Индивидуальные работы участников корпорации
Один победитель

	ИТОГ
	Работа по созданию сюжета 
Формат: групповая работа
Задание: Собрать материал и создать сюжет на определенную тему.
Условия участия: Возраст участников  - 10-13 лет.
Другое: В силу специфики работы над телевизионным сюжетом работа будет вестись и в другое время (кроме отведенного). 



ФИО руководителя
Политова Олеся Павловна, МАОУ СОШ №76, учитель математики, стаж 13 лет.
Название корпорации: «Digital art: цифровое искусство на графическом планшете»
Цель: расширение у детей интереса к изобразительному творчеству как к виду технического творчества.
Задачи:
в процессе работы ребята получат возможность
- научиться применять инструментарий в программе Paint, Krita, PaintToolSai для создания цифровых иллюстраций;
- сформировать практические навыки работы на графическом планшете;
- научиться основным приемам и методам изображения на двумерной плоскости;
- развивать навыки анализа информации, поэтапного планирования действий;
- развивать взаимосвязь окружающего мира (изображение природы, предметов, людей) с литературой (книжная иллюстрация);
- развивать технические навыки (пользование художественными материалами, графическим планшетом);
- выработать стремление к самостоятельной исследовательской работе и самопрезентации;
- развить мотивацию личности к познанию и творчеству;
- развивать художественное восприятие объектов живой и неживой природы;
- развивать интерес к чтению через иллюстрирование произведений художественной литературы.
Ключевые идеи
Кейс открывает учащимся широкий простор для технического творчества, возможность изготовить уникальную цифровую иллюстрацию, что способствует развитию внимания, усидчивости, аккуратности, любознательности. Программа представляет возможность соединить трудовую подготовку с эстетическим воспитанием, а также включает в себя основы корейского языка, что во взаимосвязи активно развивает память и мышление. 
Содержательный блок 
Обеспечение (то, что необходимо для организации работы корпорации): индивидуальные графические планшеты по количеству участников
Планирование деятельности

	День
	Формулировка практической/проектной задачи, решаемой с детьми в рамках корпорации из расчета на один день.

	Описание сути того, что будет происходить в рамках корпорации (продолжительность работы мастерской в день не более 2,5 часов с учетом перерывов на короткий отдых)
	«Продукт дня», на который выходят дети по результатам работы в корпорации с представлением фотоматериалов, отчетов, схем, рисунков, интеллект-карт и т.д.

	
	Совместная работа с кураторами

	Индивидуальная работа детей, если она предусмотрена
С 14-00 до 15-00
	
	

	День 1
	Знакомство с устройством «графический планшет», выполнение упражнений на освоение графического планшета.
	При необходимости самостоятельная работа по теме
	- Теория, знакомство с устройством «Графический планшет».
- Упражнения на освоение графического планшета.
	Выполненные эскизы на графическом планшете в соответствии с полученными знаниями

	День 2
	Знакомство с программой для рисования на графическом планшете Krita и PaintToolSai.

	При необходимости самостоятельная работа по теме
	- Упражнения на освоение графического планшета.
- Основы иллюстрирования в программе Krita. Создаем своего персонажа.
- Изучение основ работы в программе PaintToolSai.
	Создан персонаж в программах Krita или PaintToolSai.

	День 3
	Создание иллюстрации к любимой песне, любимому танцу. Рисование животного.

	При необходимости самостоятельная работа по теме
	- Создание иллюстрации на выбранную тему в программном обеспечении Krita или PaintToolSai на выбор учащегося (иллюстрация к любимой песне, любимому танцу, изображение животного).
	Созданы иллюстрации в программах Krita или PaintToolSai.

	День 4
	Подготовка и создание эмблемы.

	При необходимости самостоятельная работа по теме
	- Сбор материалов, создание эскиза, оформление эмблемы своего класса, семьи, школы в программе Krita или PaintToolSai на выбор учащегося.
	Созданы эмблемы в программах Krita или PaintToolSai.

	День 5
	Конкурсное задание, которое выполняют участники внутри корпорации индивидуально:
Создание персонажа, иллюстрации, эмблемы.

	Критерии оценивания
Творческое представление продукта деятельности:
- уровень владения приемами и основами графического дизайна в программах Krita или PaintToolSai
	Индивидуальные работы участников корпорации
Один победитель

	ИТОГ
	Созданы персонажи, иллюстрации, эмблемы в программах Krita или PaintToolSai.
Подготовлена презентация продукта


ФИО руководителя
Демченко Оксана Федоровна, МАОУ СОШ №76, учитель изобразительного искусства и черчения, стаж 26 лет.
Название корпорации: Макетирование в архитектуре
Цель: развитие творческих способностей подростков посредством освоения основ архитектурного макетирования.
Задачи:в процессе работы над совместным творческим проектом ребята получат возможность
- заинтересоваться техническим творчеством;
- развивать творческую активность и художественный вкус;
- развивать целеустремленность, усидчивость, стремление доводить начатое дело до конца;
- познакомиться с первоначальными сведениями о чертеже, техническом рисунке, эскизе;
- обучиться навыкам работы с различными материалами, используемыми в прикладном техническом творчестве;
- познакомиться с приемами художественного оформления макетов;
- познакомиться с разнообразными материалами, используемыми на занятиях;
- овладеть элементарными навыками и умениями изобразительной и декоративно-прикладной деятельности.
Ключевые идеи. Архитектурное макетирование – это изготовление моделей зданий, сооружений, исторических памятников, а также инженерных и фортификационных сооружений. Изготовление макета – самый доступный, простой и быстрый метод объемного представления проектного замысла. С каждым днем в любой отрасли производства все острее ощущается необходимость в специалистах, способных творчески мыслить, постоянно искать новые пути решения тех или иных проблем, рационализировать, изобретать. Работа с бумагой является неотъемлемой и важной частью общего процесса проектирования. Простые и сравнительно нетрудоемкие макеты из доступных материалов позволяют уже на начальных стадиях наглядно и объемно представить варианты будущих решений. Использование свойств и возможностей бумаги способствует развитию объемно-пространственного мышления.
Содержательный блок 
Обеспечение (то, что необходимо для организации работы корпорации): картон, цветная бумага, ватман, клей, ножницы, линейки, карандаши, наборы для декоративно-прикладного творчества.
Планирование деятельности

	День
	Формулировка практической/проектной задачи, решаемой с детьми в рамках корпорации из расчета на один день.

	Описание сути того, что будет происходить в рамках корпорации (продолжительность работы мастерской в день не более 2,5 часов с учетом перерывов на короткий отдых)
	«Продукт дня», на который выходят дети по результатам работы в корпорации с представлением фотоматериалов, отчетов, схем, рисунков, интеллект-карт и т.д.

	
	Совместная работа с кураторами

	Индивидуальная работа детей, если она предусмотрена
С 14-00 до 15-00
	
	

	День 1
	Теоретические сведения о композиции
 Правила безопасной работы с материалами.
	 Творческий поиск.

	Качественный подбор инструментов и материалов, рекомендации по их использованию. Ознакомление с закономерностями композиционного построения. 
	Создание эскиза архитектурной композиции. Процесс творческого поиска.

	День 2
	Проектирование моделей

	 Обсуждение выполненных работ
	Закономерностями композиционного построения
	Выполнение плоскостной композиции (дома, люди, деревья)

	День 3
	Получение форм

	Получение форм

	Знакомство с основными приёмами макетирования
	Создание простых объёмных форм (призмы, тела вращения)

	День 4
	Вариант окончательного решения.

	Подготовка к творческому представлению поэтапного создания частей макета.
	Макетирование
	Из простых объёмных форм создана станция МКС. Завершение работы над общей композицией.

	День 5
	Конкурсное задание, которое выполняют участники внутри корпорации индивидуально:
презентация продукта
	Критерии оценивания:
Творческое представление поэтапного создания частей макета.
	Индивидуальные работы участников корпорации
Один победитель

	ИТОГ
	Созданы модели городской среды и МКС из объемных геометрических фигур.
Подготовлена презентация продукта


ФИО руководителя 
Болотова Наталия Владимировна, МАОУ СОШ №76, учитель информатики и ИКТ, стаж 25 лет.
Название корпорации: «Юный программист: программирование в среде Scratch»
Цель: формирование у школьников информационной и функциональной компетентности, развитие алгоритмического мышления через программирование в среде Scratch.
Задачи: в процессе работы ребята получат возможность
- в игровой форме освоить основные алгоритмические конструкции, 
- познакомить с понятием переменной, со средой программирования Scratch, 
- научатся создавать проекты в среде Scratch;
- овладеть умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;
- научиться ответственно и избирательно относиться к информации; 
- развивать познавательные, интеллектуальные и творческие способности;
- развивать способности к решению творческих задач.
Ключевые идеи
Сегодня наука и технология развиваются столь стремительно, что образование зачастую не успевает за ними. Одним из самых известных неформальных способов организации внеучебной образовательной деятельности является метод кейсов. Самым подходящим инструментом для организации такой деятельности является среда Scratch, которая есть серьезное и современное направление компьютерного дизайна и анимации. Овладев даже минимальным набором операций, самый неискушённый пользователь может создавать законченные проекты. Scratch - это самая новая среда, которая позволяет детям создавать собственные анимированные и интерактивные истории, презентации, модели, игры и другие произведения. Работа в среде Scratch позволяет, с одной стороны, организовать среду для самореализации и самоутверждения учащихся, и, с другой стороны, сформировать у них тягу к творчеству и знаниям и дать подходящие средства её реализации. Быть успешным в такой среде становится проще.
Scratch можно рассматривать как инструмент для творчества, оставив программирование на втором плане. Школьники могут сочинять истории, рисовать и оживлять на экране придуманных ими персонажей, учиться работать с графикой и звуком. Применений возможностям Scratch можно найти множество: в этой среде легко создавать анимированные открытки, мини-игры, мультфильмы. В результате выполнения простых команд может складываться сложная модель, в которой будут взаимодействовать множество объектов, наделенных различными свойствами. Начальный уровень программирования настолько прост и доступен, что Scratch рассматривается в качестве средства обучения не только старших, но и младших школьников.
Когда ученики создают проекты в Scratch, они осваивают множество навыков 21 века, которые будут необходимы для успеха:
· творческое мышление,
· ясное общение,
· системный анализ,
· беглое использование технологий,
· эффективное взаимодействие,
· проектирование,
· умение обучатся и самообучаться,
· самостоятельное принятие решений.
Изучение Scratch может серьезно помочь школьникам освоить азы алгоритмизации и программирования, а полученные знания пригодятся для дальнейшего и более серьезного изучения программирования. Работа в среде Scratch ведется так же как средство подготовки учащихся к всевозможным конкурсам и выставкам по данной тематике, которые в настоящее время набирают большие обороты.
Содержательный блок 
Обеспечение (то, что необходимо для организации работы корпорации): по количеству участников ноутбуки, экран, проектор.
Планирование деятельности

	День
	Формулировка практической/проектной задачи, решаемой с детьми в рамках корпорации из расчета на один день.

	Описание сути того, что будет происходить в рамках корпорации (продолжительность работы мастерской в день не более 2,5 часов с учетом перерывов на короткий отдых)
	«Продукт дня», на который выходят дети по результатам работы в корпорации с представлением фотоматериалов, отчетов, схем, рисунков, интеллект-карт и т.д.

	
	Совместная работа с кураторами

	Индивидуальная работа детей, если она предусмотрена
С 14.00 до 
15.00
	
	

	День 1
	Знакомство со средой. 
Основные команды
	При необходимости самостоятельная работа по теме
	Знакомство со средой. Создание объектов-спрайтов и фона сцены. Команды движения и внешнего вида. Переключение фона. Кнопки.
	Заставка «Солнечная система»
Заставка «сквозь вселенную»


	День 2
	Циклы и условия
	При необходимости самостоятельная работа по теме
	Управление движением. Циклы «повторять всегда» и «повторять пока». Координаты и координатная плоскость на экране. Цикл с условием. Условия типа «касается?» 
	Программа Полет к Марсу
типа «лабиринт»


	День 3
	Переменные

	При необходимости самостоятельная работа по теме
	Случайные числа. Команды движения по случайной траектории. Переменные. 
	Добавление в программу Полет к Марсу - очки, жизни

	День 4
	Дополнительные возможности среды Scratch.

	При необходимости самостоятельная работа по теме
	Клоны. Закрепление понятий, изученных в 1-3 день. Знакомство с конкурсным заданием. Разбор элементов задания
	Полет ракеты 
Полет метеоритов

	День 5
	Конкурсное задание, которое выполняют участники внутри корпорации индивидуально:
Создание игры по ее описанию
«Защита базы/планеты от метеоритов»

	Критерии оценивания:
1. Представлена заставка игры
2. Представлено описание игры 
3. Запуск игры по кнопке
4. Корректное окончание игры в случае выигрыша и проигрыша
5. Прорисовка спрайтов, фонов (стандартные или нарисованные самим участником)
6. Использование переменных  - внутренние переменные, внешние переменные
7. Дополнительные возможности в игре
8. Общее впечатление от игры
	Индивидуальные работы участников корпорации
Один победитель


	ИТОГ
	Каждым участником созданы 2 заставки и игры в среде Scratch



План мероприятий тематической смены «ПроАтом. Инноград»
	Время проведения
	Мероприятие
	Место проведения
	Ответственный

	31 октября 2021 г. – воскресенье 

	13.00
14.00

	Заезд учащихся 1 группа
Заезд учащихся 2 группа

	от МБУ ДО «ДХШ» до МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	Г.Л. Митяева 


	14.00-15.00
	Обед
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели

	15:00-16:45
	Приветствие воспитателей, вожатых 
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» холлы, актовый зал
	Воспитатели, вожатые

	16:45-17:00
	Полдник 
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели и вожатые

	17:00-18.30
	Знакомство в отрядах, оформление районов:
- постер отряда
- персонификация комнат
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» холлы
	Воспитатели и вожатые 

	18.30-19.00 
	Ужин 
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» столовая 
	Воспитатели 

	19.00-20.00
	Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	20.00-21.00
	Подготовка к открытию смены
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» холлы
	Воспитатели, вожатые

	21.00-21.30
	Второй ужин
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели 

	21.30-22.30
	Общеотрядные мероприятия/ Рефлексия. Личное время 
МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	22.30
	Отбой
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели

	01 ноября 2021 г. – понедельник 

	9.00 – 9.30
	Подъем, зарядка
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели МБУ ДООЦ «Солнышко»

	9.30 -10.00 
	Завтрак. 

	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели 

	10.00 –10.30
10.30-13.00
	Торжественное открытие смены «ПроАтом. Инноград» 
Презентация кейсов.
Работа по кейсам, выполнение  заданий
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», 
актовый зал
аудитории
	Семяшкина О.С.
Напалкова Т.М.
Герасимовская Е.Е.
Царёва О.Б.
Руководители кейса

	13.00-14.00
	Обед
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели

	14.00– 15.00
	Индивидуальная работа детей по кейсам с волонтёрами программы
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко»
аудитории
	Руководители кейса, волонтёры программы

	15.00-16.00
	Бассейн/ тренажерный зал
Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	16.00-16.30
	Полдник
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели

	16.30-18.30
	Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» холлы
	Воспитатели, вожатые

	18.30-19.00 
	Ужин 
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	Воспитатели 

	19.00-21.00
	Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	21.00-21.30
	Второй ужин
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»столовая
	Воспитатели 

	21.30-22.30
	Общеотрядные мероприятия/ Рефлексия. Личное время 
МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	22.30
	Отбой
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели

	02 ноября 2021г. – вторник 

	9.00 – 9.30
	Подъем, зарядка
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели 

	9.30-10.00 
	Завтрак 

	МБУ «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели 

	10.00 – 13.00
	Работа по кейсам, выполнение  заданий
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», 
аудитории
	Семяшкина О.С.
Напалкова Т.М.
Руководители кейса

	13.00-14.00
	Обед
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели

	14.00 – 15.00
	Индивидуальная работа детей по кейсам с волонтёрами программы
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко»
аудитории
	Руководители кейса, волонтёры программы

	15.00-16.00
	Бассейн/ тренажерный зал
Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	16.00-16.30
	Полдник
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели МБУ «СП «Солнышко»

	16.30-18.30
	Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	18.30-19.00 
	Ужин 
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	Воспитатели 

	19.00-21.00
	Общеотрядные мероприятия МБУ ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	21.00-21.30
	Второй ужин
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели 

	21.30-22.30
	Общеотрядные мероприятия/ Рефлексия. Личное время 
МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	22.30
	Отбой
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели

	03 ноября 2021 г. – среда 

	9.00 – 9.30
	Подъем, зарядка
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели МБУ ДООЦ «Солнышко»

	9.30-10.00 
	Завтрак. 

	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели 

	10.00 – 13.00
	Работа по кейсам, выполнение  заданий
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»
аудитории
	Семяшкина О.С.
Напалкова Т.М.
Руководители кейса

	13.00-14.00
	Обед
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели

	14.00 – 15.00
	Индивидуальная работа детей по кейсам с волонтёрами программы
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко»
аудитории
	Руководители кейса, волонтёры программы

	15.00-16.00
	Бассейн/ тренажерный зал
Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	16.00-16.30
	Полдник
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»столовая
	Воспитатели МБУ «СП «Солнышко»

	16.30-18.30
	Общеотрядные мероприятия МБУ ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	18.30-19.00 
	Ужин 
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	Воспитатели 

	19.00-21.00
	Общеотрядные мероприятия МБУ ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	21.00-21.30
	Второй ужин
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели 

	21.30-22.30
	Общеотрядные мероприятия/ Рефлексия. Личное время 
МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	22.30
	Отбой
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели

	04 ноября 2021 – четверг 

	9.00 – 9.30
	Подъем, зарядка
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели МБУ ДООЦ «Солнышко»

	9.30-10.00 
	Завтрак. 

	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели 

	10.00 – 13.00
	Работа по кейсам, выполнение  заданий
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»
аудитории
	Герасимовская Е.Е.
Царёва О.Б.
Руководители кейса

	13.00-14.00
	Обед
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели

	14.00 – 15.00
	Индивидуальная работа детей по кейсам с волонтёрами программы
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко»
аудитории
	Руководители кейса, волонтёры программы

	15.00-16.00
	Бассейн/ тренажерный зал
Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	16.00-16.30
	Полдник
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»столовая
	Воспитатели МБУ «СП «Солнышко»

	16.30-18.30
	Общеотрядные мероприятия МБУ ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	18.30-19.00 
	Ужин 
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	Воспитатели 

	19.00-21.00
	Общеотрядные мероприятия МБУ ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	21.00-21.30
	Второй ужин
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели 

	21.30-22.30
	Общеотрядные мероприятия/ Рефлексия. Личное время 
МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	22.30
	Отбой
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели

	05 ноября 2021 – пятница

	9.00 – 9.30
	Подъем, зарядка
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели МБУ ДООЦ «Солнышко»

	9.30-10.00 
	Завтрак. 

	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели 

	10.00 – 13.00
	Торжественное закрытие смены «ПроАтом. Инноград» 
Стендовая защита проектов кейсов

	МБУ «ДООЦ «Солнышко»
актовый зал
аудитории
	Герасимовская Е.Е.
Царёва О.Б.
Семяшкина О.С.
Напалкова Т.М.
Руководители кейса

	13.00-14.00
	Обед
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели

	14.00-16.00
	Бассейн/ тренажерный зал
Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко»
аудитории
	Воспитатели, вожатые

	16.00-16.30
	Полдник
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели МБУ «СП «Солнышко»

	16.30-18.30
	Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»столовая
	Воспитатели, вожатые

	18.30-19.00 
	Ужин 
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели 

	19.00-21.00
	Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	Воспитатели, вожатые

	21.00-21.30
	Второй ужин
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели 

	21.30 –22.30
	Общеотрядные мероприятия/ Рефлексия. Личное время 
МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	22.30
	Отбой
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели

	06 ноября 2021 г. – суббота 

	9.00 – 9.30
	Подъем, зарядка
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели МБУ ДООЦ  «Солнышко»

	9.30-10.00 
	Завтрак. 

	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели 

	10.00 -13.30
	Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
Трансфер оборудования 
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»
холлы
	Воспитатели, вожатые
Герасимовская Е.Е.
Царёва О.Б.
Семяшкина О.С.
Напалкова Т.М.


	13.30-14.00
	Обед
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели

	14.00 -18.30
	Бассейн/ тренажерный зал
Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ  «ДООЦ «Солнышко»
аудитории
	Воспитатели, вожатые

	18.30-19.00 
	Ужин 
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели 

	19.00-21.00
	Общеотрядные мероприятия МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»столовая
	Воспитатели, вожатые

	21.00-21.30
	Второй ужин
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели 

	21.30 –22.30
	Общеотрядные мероприятия/ Рефлексия. Личное время 
МБУ «ДООЦ «Солнышко»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко», холлы
	Воспитатели, вожатые

	22.30
	Отбой
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели

	07 ноября 2021 г. – воскресенье

	9.00 – 9.30
	Подъем, зарядка
	МБУ «ДООЦ «Солнышко» корпус
	Воспитатели МБУ ДООЦ  «Солнышко»

	9.30-10.00 
	Завтрак. 

	МБУ  «ДООЦ «Солнышко» столовая
	Воспитатели 

	10.00
	Трансфер 
МБУ ДООЦ «Солнышко» – МБУ ДО «ДХШ»
	МБУ «ДООЦ «Солнышко»  
	Г.Л. Митяева
Воспитатели


УТВЕРЖДАЮ:


Директор МАОУ «Лицей»


______________  Н.В.Решетова





«___» ________________2021г.





СОГЛАСОВАНО:


Начальник МКУ «Управление образования администрации городского округа «Город Лесной» 


____________    А.П. Парамонов





СОГЛАСОВАНО:


Директор МБУ «ДООЦ «Солнышко» 





____________   К.В. Федоркова














УТВЕРЖДАЮ:


Директор МАОУ «СОШ №76»


______________  Н.А.Востряков





«___» ________________2021г.








