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        Робототехника в детском саду - не просто занятия по конструированию, а мощный инновационный образовательный инструмент. Робототехника уже показала высокую эффективность в воспитательном процессе, она успешно решает проблему социальной адаптации детей практически всех возрастных групп. Программа помогает детям адаптироваться к учебной деятельности, делая переход от игры к учебе менее болезненным и более эффективным.
         Подобные занятия -это своеобразная тренировка навыков. На этом этапе уже можно увидеть будущих конструкторов и инженеров, которые так необходимы стране. Мы должны поддерживать и направлять талантливых детей и подростков, помогать им реализовать свой потенциал и талант.
          Робототехника в детском саду решает несколько задач:
· Познавательную: развитие интереса к робототехнике, информатики, физики. 
· Образовательную: формирование умений и навыков конструирования, приобретения первого опыта при решении конструкторских задач по механике. Развивающую: развитие творческой активности, самостоятельности в принятии оптимальных решений в различных ситуациях, формирование внимания, оперативной памяти, 
· воображения, мышления. 
· Воспитательную: воспитание ответственности, высокой культуры, дисциплины, коммуникативных способностей. 

Вот уже на протяжении многих веков люди создают механизмы, которые помогают им в повседневной деятельности, но, безусловно, самым высоким достижением человеческой мысли, являются роботы.  Кто же они - роботы?
         Роботы – это автоматические устройства, созданное по принципу живого организма, которые могут заменить человека в опасных для жизни условиях или используются для других целей (действуют по заранее заложенной программе, получают информацию о внешнем мире от датчиков, которые служат для робота органами чувств. Робот самостоятельно осуществляет различные операции, обычно выполняемые человеком (либо животными). При этом робот может, как и иметь связь с оператором (получать от него команды), так и действовать самостоятельно.   Робот - это универсальный автомат для совершения механических действий, подобных тем, которые производит человек, выполняющий физическую работу. Беспилотные самолеты-разведчики, искусственные спутники, знаменитые советские луноходы – все это роботы.  Внешний вид и конструкция современных роботов могут быть весьма разнообразными.МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

        
  В настоящее время в промышленном производстве широко применяются различные роботы, внешний вид которых (по техническим причинам) далёк от «человеческого». Зачастую «роботами» называют человекообразные автоматы.   Слово «Робот» пришло в наш язык из научной фантастики. Впервые чешский писатель и научный фантаст Карел Чапек употребили его более 50 лет назад в своей пьесе «Россумские универсальные роботы».  Слово «робот» произошло от словацкого слова «robota», (т.е. барщина, принудительный труд).  «В этой пьесе рассказывается о неком человеке по имени Росс, который основал фабрику, где биологическим путём выращивались роботы. Эти роботы сначала работали, а потом восстали против своих хозяев.   «Роботы – это люди...они механически совершеннее нас, они обладают невероятно сильным интеллектом, но у них нет души», - так определил понятие «робот» один из персонажей пьесы Карла Чапека.
Что же такое Робототехника?
       Робототехника (от робота и техника; англ. robotics) — прикладная наука, занимающаяся разработкой автоматизированных технических систем. В общеобразовательных учреждениях имеет смысл говорить о «образовательной робототехнике», как основе для проектной, исследовательской, учебной деятельности и направленной на достижение метапредметного результата.
       Первый закон робототехники. Робот не должен делать ничего, что, насколько ему известно, причинило бы вред человеку, или своим бездействием намеренно допустить, чтобы человеку был причинен вред (Айзек Азимов).     А знаете ли вы что? До 60-х годов прошлого века к робототехнике относились исключительно как к выдумке писателей-фантастов, чему, несомненно, способствовало и то, что сам термин «робот» был придуман Карелом Чапеком и его братом Йозефом (термин был впервые использован в пьесе К. Чапека «Россумские универсальные роботы», 1921 год).
Образовательная робототехника – это инструмент, закладывающий прочные основы системного мышления, интеграция информатики, математики, физики, черчения, технологии, естественных наук с развитием инженерного творчества.
        Внедрение технологий образовательной робототехники в образовательный процесс способствует формированию личностных, регулятивных, коммуникативных и, без сомнения, познавательных универсальных учебных действий, являющихся важной составляющей ФГОС.
        Занятия робототехникой дают хороший задел на будущее, вызывают у ребят интерес к научно-техническому творчеству. Заметно способствуют целенаправленному выбору профессии инженерной направленности.
        Образование должно соответствовать целям опережающего развития, другими словами, обеспечивать изучение не только достижений прошлого, но и технологий, которые пригодятся в будущем, ориентироваться как на знаниевый, так и деятельностный аспекты. Образовательная робототехника в полной мере реализует эти задачи.
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Робототехнические конструкторы для дошкольников

HUNA-MRT Линейка конструкторов бренда HUNA-MRT построена по принципу «от простого к сложному».  Это наборы как начального уровня с пластиковыми деталями и минимумом электроники, продвинутые наборы с контроллерами для управления моделями, датчиками и исполнительными устройствами, так и более серьезные конструкторы для старшеклассников с металлическими деталями и более разнообразными функциями и возможностями.
        Из конструкторов HUNA-MRT создаются по-настоящему трехмерные модели. Благодаря запатентованной конструкции деталей сборку моделей можно производить с шести сторон. Это отличие от большинства аналогичных конструкторов позволяет лучше развивать пространственное мышление. 
KICKY       Образовательные наборы серии Kicky - это серия непрограммируемой робототехники. Данная серия конструкторов знакомит детей с основами робототехники и конструирования, учит правильно читать инструкцию и грамотно организовывать процесс конструирования.  В каждом наборе содержится подробное методическое пособие, специально разработанное для детей и педагогов.
          Занятия построены в форме сказок и интересных историй, которые понятны детям.  Таким образом, через простую и понятную игру ребенок делает свои первые шаги в конструировании и робототехнике.
          В возрасте 5-6 лет начинает формироваться словесно-логическое мышление, идет активное развитие элементарных математических способностей и логики.  Конструирование и робототехника как нельзя лучше этому способствует. Развиваются и коммуникативные навыки, ведь для сборки «своего» робота нужно работать в команде и постоянно общаться как с преподавателем, так и со сверстниками. Дети начинают больше разговаривать, что ведет к пополнению словарного запаса и развитию более грамотной и связной речи. 
CLASS      Образовательные наборы серии Class с программируемой материнской платой подходят для учеников начальной и средней школы. В этой серии изучаются основы программирования. Основным плюсом для ученика начальной школы является простой и понятный интерфейс, доступная форма объяснения, логическое построение программ (алгоритмизация), а для учителя - простота, гибкость и доступность материала курса.  Образцы программ приводятся в учебных пособиях.  Программа пишется вертикально, что максимально приближенно к следующей ступени программирования и освоения языков программирования. Система софта не требует никаких лицензий, и может быть установлена на любое количество компьютеров. Возможно интеграция с разными дисциплинами.
ТОР     Образовательные наборы серии ТОР - логическое продолжение серии «СLASS». У учеников появляется возможность создавать технически более сложные модели, расширять возможности конструированных объектов - использование металлических блоков, винтов, гаек. Единая система датчиков и механики позволяет создавать металлопластиковые модели.МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.


HUNITRОNIC      Это набор дополнительных возможностей, в который входят:
Набор электронных модулей на основе популярной платформы Arduino, включающий контроллер, полностью аналогичный Arduino Uno, плату расширения Extension IO Shield для удобного подключения различных датчиков и других устройств как входящих в набор, так и приобретаемых дополнительно.
       Комплект датчиков основных физических параметров, необходимых для создания интерактивных проектов.
      Среда программирования контроллеров Arduino, имеющая два интерфейса пользователя: графический интерфейс Ardublock для начинающих и традиционную текстовую среду разработки кода на языке Си для Arduino — для более опытных пользователей. 
       Комплект методических материалов для проведения занятий по робототехнике с применением компонентов HUNATRONIC с примерами конструкций различный механизмов, роботов, анимированных персонажей с разъяснением принципов работы основных узлов и конструкций современной техники и алгоритмов управления ими.

Конструирование

Как известно, выделяют 2 типа конструирования: техническое и художественное. 
К художественному типу конструирования относятся конструирование из бумаги, природного материала, ткани, песка, бисера и т.д.
К техническому типу конструкторской деятельности относятся:
· конструирование из строительного материала, из деталей конструкторов, имеющих разные способы крепления (пазы, штифты, гайки, шипы),
· конструирование из крупногабаритных модульных блоков.
Поэтому при выборе конструктора для своего ребенка необходимо обращать внимание на ту цель, которую он преследует. Важно понимать, что Робототехника на разных ступенях образования имеет различные цели.   В основной и старшей школе усложняется как уровень моделирования, так и уровень программирования роботов, предполагающий более сложные языки программирования, проводятся различные опыты с роботами.  В начальной школе используются конструкторы Лего в любой модификации и конструктор “WeDo”, в который входят различные моторы и датчики, а также программное обеспечение.     В дошкольном возрасте для развития технического мышления детей необходимо формировать и освоить умения и навыки конструирования, приобрести первый опыт при решении конструкторских задач по механике, пройти все этапы развития конструктивной деятельности, освоить принцип программирования заданного поведения модели, развивать познавательный интерес к робототехнике.
Освоение навыков робото-конструирования дошкольников происходит в два этапа:МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

1) подготовительный. На данном этапе происходит знакомство с конструктором, инструкциями по сборке, изучение технологии соединения     деталей, способа конструирования деталей по образцу, модели, схеме, чертежу, замыслу). 
2) этап творческого конструирования, состоящий из стадий элементарного   моделирования, подражания и копирования, свободного конструирования и конструктивного фантазирования (на данном этапе юные конструкторы знакомятся с   языком программирования и пиктограммами, а также правилами программирования в компьютерной среде). 

Это этап усовершенствования собственных моделей и программирование их на более сложное поведение. Безусловно, предпочтительным развивающим материалом, позволяющим развивать у 
ребенка познавательный интерес к образовательной робототехнике, моделированию и программированию, заложить основы конструирования и технического мышления, является образовательные лего-конструкторы в сочетании с лего-технологиями. 
        Можно заметить современные конструкты настолько разнообразны, что способствуют разностороннему развитию ребенка в полной мере.  Так, на примере конструктора с электронными элементами «Часы» мы показали не только разнообразие видов современных конструкторов для развития технического мышления детей, но и возможности развития их творческих способностей. 
Конструирование по образцу
          Конструирование по образцу, разработанное Ф. Фрёбелем, заключается в том, что детям предлагают образцы построек, выполненных из деталей строительного материала и конструкторов, и как правило, показывают способы их воспроизведения. В данной форме обучения обеспечива5ется передача детям готовых знаний, способов действий, основанная на подражании. Использование образцов – это необходимый важный этап обучения, в ходе которого дети узнают о свойствах деталей конструктора, овладевают техникой возведения построек (учатся выделять пространство для постройки, аккуратно соединять детали, делать перекрытия и т.д.)     Правильно организованное обследование образцов помогает детям овладеть обобщенным способом анализа – умением определить в любом предмете основные части, установить их пространственное расположение, выделить отдельные детали в этих частях и т.д. Такой структурный анализ способствует развитию у детей умения планировать свою практическую деятельность по созданию конструкций с учетом их основных функций.
В качестве образца можно успешно применять рисунки, фотографии, отображающие общий вид конструкции. Можно также предложить воспроизвести образец определенной конструкции, давая детям строительный материал, в котором отсутствуют отдельные детали, составляющие эту конструкцию, и их следует заменить имеющимися.
         Можно использовать задания на преобразования образцов с целью получения новых конструкций. В этом случае ребенок должен создавать каждую последующую постройку путем преобразования предыдущей, например, диван перестроить в караульную будку, изображенную на рисунке, используя все детали набора.МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

        Таким образом, конструирование по образцу, в основе которого лежит подражательная деятельность, является важным обучающим этапом. В рамках этой формы конструирования можно решать задачи, обеспечивающие переход детей к самостоятельной поисковой деятельности творческого характера. Почему LEGO Education (Лего Эдьюкейшн) так популярны и используются педагогами во всем мире?   LEGO Education – это образовательные конструкторы нового поколения, которые соответствуют Федеральным государственным образовательным стандартам, являются инновационным решением для современных условий, разработанные опытными педагогами для детей всех возрастов. Конструкторы помогают развивать навыки устной речи и счета, дети получают знания о форме, пропорции, симметрии, учат правильно и быстро ориентироваться в пространстве, знакомят с социальными и культурными явлениями, знакомят в форме игры с физикой, робототехникой, программированием, механикой, техникой, информатикой, экологией, окружающим миром. Развивают у детей мелкую моторику, коммуникативные качества, умения работать в команде, играть в ролевые игры, обеспечивают социально-эмоциональное развитие во время совместной работы детей над повествованием и придумыванием историй, а также творческие способности, фантазию, навыки конструирования, моделирования, техническое мышление.  Играя, собирая кубик за кубиком, дети учатся выражать творчески свои замыслы и идеи, планировать и реализовывать свои проекты, придумывать и фантазировать, строить и ломать, экспериментировать и испытывать.
       Кубик лего - это простой и практико-ориентированный инструмент для активного, креативного и вдохновляющего обучения.  Почему?  Потому что кубик за кубиком дети, играя, создают свой собственный и познают окружающий их мир. Конструкторы лего – это идеальное средство для развития детского творчества или для использования во время практических занятий разной тематики. 

Конструирование по модели
         Конструирование по модели, разработанное А.Н. Миреновой, заключается в следующем. Детям в качестве образца предъявляют модель, в которой очертание отдельных составляющих ее элементов скрыто от ребенка (в качестве модели может выступать конструкция, обклеенная плотной белой бумагой). Эту модель ребенок должен воспроизвести из имеющегося у них строительного материала. Таким образом, в данном случае ребенку предлагают определенную задачу, но не дают способа ее решения.
        И как показало исследование А.Р. Лурии, постановка таких задач перед дошкольниками является достаточно эффективным средством активизации их мышления.
       В процессе решения этих задач у детей формируется умение мысленно разбирать модель на составляющие ее элементы, для того, чтобы воспроизвести ее в своей конструкции, умело подобрав и использовав те или другие детали. Такой анализ обеспечивает поиск, направленный на передачу только внешнего сходства с моделью без установления зависимости между ее  МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

частями, а также функционального назначения как отдельных частей, так и конструкции в целом. Для наиболее эффективного использования моделей в конструировании следует предложить детям сначала освоить различные конструкции одного и того же объекта, выраженного в модели. 
       На основе их анализа (выделение основных частей, их пространственного расположения, функционального назначения и т.п.) у детей формируются обобщенные представления о конструируемом объекте (например, у всех конструкций грузовых машин есть общие части –кабина, кузов, колеса и др., которые могут иметь разный вид в зависимости от их практического назначения.).  Эти обобщенные представления, сформированные в процессе конструирования по образцам, в дальнейшем позволят детям при конструировании по модели осуществить более гибкий и осмысленный ее анализ, что несомненно, окажет положительное влияние не только на развитие конструирования как деятельности         но и на развитие аналитического и образного мышления детей. Конструирование по модели является усложненной разновидностью конструирования по образцу. 
        Конструирование по модели требует хорошо развитого пространственного мышления, умения сопоставлять, сравнивать, мысленно разъединять и соединять. Не случайно подобные задания широко используются психологами для проверки умственных способностей, в первую очередь так называемого конструктивного праксиса и пространственного воображения. Например, ребёнку предлагается поочерёдно составить несколько орнаментов возрастающей сложности по образцам, выбрав для этого любые квадратики из предоставленного набора (10 белых, 10 чёрных, 10 наполовину окрашенных квадратов). При оценке результатов учитывается время, затраченное на складывание каждого орнамента, производится качественный анализ работы. Если ребёнок складывает орнаменты, не превышая отведённого времени, это свидетельствует о хорошей пространственной ориентации, высоком уровне развития наглядно-образного мышления и конструктивных способностей.

Конструирование по условиям
         Конструирование по условиям, предложенное Н.Н. Поддьяковым, принципиально иное по своему характеру. Это один из самых творческих видов конструктивной деятельности ребенка, приближающий их к условиям работы настоящего конструктора. Оно заключается в следующем: не давая детям образца постройки, рисунков и способов ее возведения, определяют лишь условия, которым постройка должна соответствовать и которые, как правило, подчеркивают практическое ее назначение (например, возвести через реку мост определенной ширины для пешеходов и транспорта, гараж для легковых или грузовых машин и т.п.). В этой форме нет ни образов, ни моделей, а лишь определенные условия, например, построй дом для кошки или мост для машин. А также более сложные условия - двухэтажный дом с балконом, мост через реку с двумя полосами для транспорта.  При таком способе организации занятия образец как объект копирования отсутствует, нет и модели, которая давала бы представление о том, что должно получиться. Вместо этот ребёнок предлагается набор условий, которым должен удовлетворять изготавливаемый предмет в эксплуатации.МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

        Наиболее творческой разновидностью конструирования по условиям является проектирование вещей. В этом случае ребёнок разрабатывает изделие полностью самостоятельно: определяет и его конструкцию, и декор. Задачи конструирования в данном случае выражаются через условия и носят проблемный характер, поскольку способов их решения не дается. В процессе такого конструирования у детей формируется умение анализировать условия и на основе этого анализа строить практическую деятельность достаточно сложной структуры.  Дети также легко и прочно усваивают зависимость структуры конструкции от ее практического назначения и в дальнейшем могут сами — на основе установления. такой зависимости — определять конкретные условия, которым будет соответствовать их постройка, создавать интересные замыслы и воплощать их, т. е. ставить перед собой задачу. 
         Данная форма организации обучения в наибольшей степени способствует развитию творческого конструирования. Однако для этого дети должны иметь определенный опыт: обобщенные представления о конструируемых объектах, умение анализировать сходные по структуре объекты и свойства разных материалов и др. Этот опыт формируется, прежде всего, в конструировании по образцам и в процессе экспериментирования с разными материалами. Отметим, что данная форма традиционно относится к конструированию из строительного материала. Однако, как мы убедились, она может успешно использоваться и в других его видах (конструирование из деталей конструкторов, из природного материала и др.) в целях развития творчества.
       В процессе активного конструирования, исследования, проведения испытаний и обсуждения результатов у детей развивается широкий спектр навыков и знаний.
 
      Естественные науки 
Дети знакомятся с такими понятиями, как энергия, сила, скорость, трение. Они учатся делать измерения, читать показания приборов, проводить опыты, высказывать предположения, собирать данные и описывать результаты. 
       Технология.   
Дети изучают шестерни, колеса, оси, рычаги и блоки; проектируют и конструируют модели и проводят их испытания; учатся принимать решения в соответствии с поставленной задачей, выбирать подходящие материалы, оценивать полученные результаты, пользоваться двухмерными чертежами в инструкциях для построения трехмерных моделей; приобретают навык слаженной работы в команде.
       Математика 
Дети осваивают стандартные и нестандартные способы измерения расстояния, времени и массы, а также чтение показаний измерительных приборов. Они учатся производить расчеты, обрабатывать данные, строить графики и принимать решения.
        Набор 9656 «Первые механизмы» предоставляет детям возможность сделать первые шаги в изучении основ науки и техники и познакомиться с основными принципами конструирования. Набор предназначен для использования в подготовительных группах дошкольных учреждений.  Дети от 5 лет и старше строят поодиночке или парами, модели и одновременно, в процессе игры с ними, обучаются. МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

         Для чего служит этот набор? Разработанные Отделом образования LEGO учебные наборы помогают маленьким детям почувствовать себя настоящими исследователями. В них содержится все необходимое для решения поставленных перед детьми задач, которые пробуждают у них любознательность, развивают творческую фантазию. Во время занятий дети учатся задавать вопросы «А что, если…?» Они формулируют гипотезы, проводят испытания построенных моделей, а затем записывают результаты и демонстрируют свои «открытия». Что представляет собой набор? Набор 9656 «Первые механизмы» выпускается в удобной и прочной коробке. В его составе 101 конструктивный элемент, 8 пронумерованных от 1 до 8 инструкций по сборке моделей и полный список деталей, представляющих собой уникальное сочетание деталей LEGO и DUPLO. В отдельном пластиковом конверте находятся детали, разработанные специально для этого набора: глаза, паруса, шкалы и лопасти. Набор позволяет собрать 8 базовых действующих моделей и 4 модели, предназначенные для работы над проектами, в которых решаются конкретные жизненные задачи.  В инструкциях по сборке описан и проиллюстрирован пошаговый процесс построения моделей. Однако некоторых детей сопоставление двухмерных рисунков в инструкциях с реальными трехмерными моделями может затруднить. Этим детям потребуется ваша помощь. Рекомендуется, чтобы дети старались строить модели, точно следуя указаниям. 
                                                                                             
Конструирование по схеме
 
         Конструирование по простейшим чертежам и наглядным схемам было разработано С. Леона Лоренсо и В.В. Холмовской. Авторы отмечают, что моделирующий характер самой деятельности, в которой из деталей строительного материала воссоздаются внешние и отдельные функциональные особенности реальных объектов, создает возможности для развития внутренних форм наглядного моделирования. Эти возможности наиболее успешно могут реализовываться в случае обучения детей сначала построению простых схем-чертежей, отражающих образцы построек, а затем, наоборот, практическому созданию конструкций по простым чертежам-схемам.  Однако дети, как правило, не умеют выделять плоскостные проекции объемных геометрических тел (деталей строительного материала). Для преодоления таких трудностей были специально разработаны шаблоны (В.В. Брофман), которые дети использовали для построения наглядных моделей (чертежей), отражающих их конструктивные замыслы. 
        В результате такого обучения у детей развивается образное мышление и познавательные способности, т.е. они начинают строить и применять внешние модели «второго порядка» — простейшие чертежи — в качестве средства самостоятельного познания новых объектов.
       Исследования показали, что опыт строительства по схемам дает детям возможность:МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

· чётче выделять и описывать элементы своих построек;
· большей вариативности в конструктивных решениях;
· использовать формальные и образные признаки описания пространственных моделей в активной речи, тем самым — чётче описывать конструктивные решения, способы и приемы строительства.
    Использование схем дает возможность сформировать у детей умение строить чертежи, а это в свою очередь формирует более полноценные модельные способности.

Рекомендации по сборке измерительной машины
(Конструктор LEGO 9656 «Мои первые механизмы»)

· Следите, чтобы колеса вращались свободно и не терлись о бока машины.
· Когда синее зубчатое колесо поворачивается, стрелка тоже должна поворачиваться.
· Стрелка не должна тереться о шкалу. Постройте наклонную плоскость для опытов
· Нарисуйте на доске две стартовые линии: на расстоянии 50 см и на расстоянии 1 м от ее края.
· Установите подставку наклонной плоскости так, чтобы верхняя стартовая линия находилась на высоте 15 см от пола
Как пользоваться шкалой
· Шкала разделена на 10 секций, и ею можно пользоваться для проведения нестандартных измерений.
· Толкните измерительную машину вперед. Вы заметите, что при движении машины вперед стрелка поворачивается.

       Стрелка укажет на некоторый сектор шкалы, и это будет соответствовать расстоянию, пройденному измерительной машиной.
       Расстояние, пройденное машиной, можно измерить линейкой. Определите, какое расстояние она преодолеет, стартуя от двух разных линий. Сначала выскажите предположение, на какое расстояние уедет измерительная машина от разных линий старта. Отметьте предполагаемое вами расстояние, пользуясь шкалой в Рабочем бланке. Затем проверьте, насколько далеко уедет машина от двух разных стартовых линий и каковы будут каждый раз показания на шкале.
      Пусть дети поразмышляют над результатами своих исследований, а вы активизируйте этот процесс с помощью вопросов:
1) Опишите, что произошло; 
2) Получился ли у вас чистый эксперимент? 
3) Всегда ли вы стартовали из одной точки? 
4) Приходилось ли вам подталкивать измерительную машину, когда она катилась по наклонной плоскости? 
Поднимите один конец доски так, чтобы верхняя стартовая линия оказалась на высоте 25 см от пола. Как это отразится на расстоянии, преодолеваемом измерительной машиной? Проверьте, на какое расстояние уезжает машина, стартуя от разных линий, в этом случае. в активной речи, тем самым — чётче описывать конструктивные решения.МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

        Сначала выскажите предположение, как далеко уедет измерительная машина от каждой стартовой линии.  Отметьте предполагаемое вами расстояние на шкале в Рабочем бланке. Затем проведите испытания и определите, насколько далеко уехала машина от разных стартовых линий и каковы были каждый раз показания на шкале.
       Отметьте результаты своих исследований. 
Не забывайте каждый раз после испытания стрелку на ноль. Для этого надо вращать синие зубчатые колеса до тех пор, пока стрелка не вернется в исходное положение вверху шкалы. Если доска настолько толстая, что измерительная машина с нее падает, положите в конце трассы лист картона или бумаги, чтобы машина плавно съезжала с доски на пол.

Что такое алгоритм?
         Каждый день в школе, дома, на улице нам приходится решать много разнообразных задач. Каждый из нас знает правила перехода дороги: сначала посмотри налево, потом направо; если машин нет, то можно переходить дорогу. Ваш мозг постоянно занят работой, поиском решений. Можно сказать, что таким образом человек составляет алгоритм. 
      Алгоритм — это последовательный план действий для решения конкретного множества задач.
      В природе все взаимосвязано, все на все влияет и все зависит друг от друга. Складываются сложные цепочки событий. Если вынуть хоть одно звено, вся цепочка разорвется.
       Всем известные графические диктанты для дошкольников – не что иное как алгоритм действий для выполнения итогового графического рисунка. Попробуйте составить со своим ребенком алгоритм самого простого рисунка на листе в клетку. 

Предложите ребенку под диктовку выполнить следующие действия: 

1. Установи карандаш в указанную точку.
2. Двигаясь по часовой стрелке, нарисуй квадрат со 
стороной 6 клеточек.
3. Найди верхний левый угол квадрата.
4. Отступи вправо и вверх на 3 клеточки.
5. Поставь точку.
6. Соедини эту точку с верхними уголками квадрата.
7. Найди верхний левый угол квадрата.
8. Отступи 2 клеточки вправо и 2 клетки вниз.
9. Двигаясь по часовой стрелке, нарисуй квадрат со стороной 2 клетки.
10. Раздели маленький квадрат на 4 квадрата.
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Проверьте выполнение задания.
                 Чтобы ребенку проще было понять, что же такое «алгоритм», предложите ему исправить ошибки в алгоритме приготовления бутерброда Кота Матроскина:
1. положить один ломтик колбасы на стол;
2. отрезать ломтик хлеба;
3. накрыть хлеб вторым ломтиком колбасы;
4. отрезать два ломтика колбасы;
5. накрыть ломтик колбасы хлебом;
6. намазать хлеб маслом;
Исправленный алгоритм выглядит так:
1. отрезать ломтик хлеба;
2. намазать хлеб маслом;
3. отрезать два ломтика колбасы;
4. положить один ломтик колбасы на стол;
5. накрыть ломтик колбасы хлебом;
6. накрыть хлеб вторым ломтиком колбасы.
 
Понятия План и Программа
     
        План – это порядок, последовательность выполнения действий.  Для кого составляют правила и план? Кто их будет выполнять? Это исполнитель. Исполнителем называется человек, животное или машина, которые понимают и умеют точно исполнять даваемые им команды. Команда – это указание исполнителю совершить некоторое действие. Для каждого исполнителя определена система команд. Например, исполнитель -  служебная собака умеет выполнять команды человека. А другой исполнитель – дворовый пёс эти команды не поймёт. У разных исполнителей разные системы команд. Чем исполнитель-машина отличается от исполнителя-человека? Человек может мыслить. Он сам принимает решения. Машина может выполнить только те команды, которые для нее предусмотрел человек.
       Программа – это совокупность инструкций и алгоритмов для выполнения определенной цели. Понятие «программа» связано с понятием «алгоритм». Существуют разные виды программ. Есть учебные программы, государственные, компьютерные. Чтобы компьютер робот работал, робот двигался, их нужно обеспечить программой. 
       Программа – это задание для компьютера. Это то, что он должен выполнить.  Программу нужно писать на специальном языке, понятном компьютеру – языке программирования. Существует такая профессия – «программист», люди этой профессии пишут для компьютеров программы. МАДОУ «Радость» детский сад №82 г. Н.Тагил, Студия «Робототехники»


Эта программа затем хранится в памяти компьютера, центральный процессор внутри компьютера читает команды, записанные в памяти компьютера и выполняет их, то есть управляет всеми устройствами компьютера. 
       Программист создает четкие алгоритмы. Можно сказать, что алгоритм – это задание, состоящее из команд. Если все команды придуманы правильно и выполнены одна за другой без ошибок, то поставленная задача всегда будет решена. Правильный алгоритм придумать очень нелегко, ведь каждую команду нужно описать очень точно! Если алгоритм записать на языке программирования, то такое задание будет уже программой.  Языки, на которых пишут программы для компьютеров, называются языками программирования.     МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.
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       Такие программы создают и для роботов. Программа для робота – это то же, что и мозг для человека.
          У человека есть органы чувств, у робота – аккумулятор, у человека мозг, у робота – программа, у человека – органы чувств, с помощью которых он видит, слышит, чувствует, а у робота – датчики.
       Робот возник как устройство, призванное заменить труд человека в самых разнообразных видах и сферах. Робот – это автономно функционирующая универсальная автоматическая машина, предназначенная для воспроизведения физических, двигательных и умственных функций человека, наделенная способностью к адаптации и обучению в процессе активного взаимодействия с окружающей средой.
Под управлением роботом понимается решение комплекса задач, связанных с адаптацией робота к кругу решаемых им задач, программированием движений, синтезом системы управления и её программного обеспечения.
По типу управления робототехнические системы подразделяются на:
Биотехнические:
· командные (кнопочное и рычажное управление отдельными звеньями робота);
· копирующие (повтор движения человека, возможна реализация обратной связи, передающей прилагаемое усилие, экзоскелеты); 
· полуавтоматические (управление одним командным органом, например, рукояткой всей кинематической схемой робота);


МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

Автоматические:
· программные (функционируют по заранее заданной программе, в основном предназначены для решения однообразных задач в неизменных условиях окружения);
· адаптивные (решают типовые задачи, но адаптируются под условия функционирования);
· интеллектуальные (наиболее развитые автоматические системы);

Интерактивные:
· автоматизированные (возможно чередование автоматических и биотехнических режимов);
· супервизорные (автоматические системы, в которых человек выполняет только цел указательные функции);
· диалоговые (робот участвует в диалоге с человеком по выбору стратегии поведения, при этом как правило робот оснащается экспертной системой, способной прогнозировать результаты манипуляций и дающей советы по выбору цели).

Программа – это задание для компьютера. Это то, что он должен выполнить.
Как и любой механизм, Робот требует источника энергии (паровые роботы теоретически тоже возможны), так и управления. И если алгоритм работы простого механизма может быть заложен постоянным, то робот должен уметь реагировать как минимум на одно внешнее воздействие с помощью специальных датчиков. Но вот как реагировать и где заложен этот блок управления? Самое простое — переложить работу по принятию решений на имеющийся под рукой 
сверхмощный вычислитель — человеческий мозг. Такие роботы по сути будут походить на радиоуправляемые устройства (у вас же есть автомобиль или вертолет на радиоуправлении и выполнять команды, поступающие от человека. В качестве источника команд может выступать и программа на ЭВМ, обрабатывающая информацию с робота. То есть на самом роботе «мозгов» в данном случае не будет — на нем будут датчики и исполнительные механизмы. А все поступающие сигналы будут обработаны внешним вычислителем и назад будет передана команда на следующее действие.
        Если робот управляется человеком или внешней ЭВМ, то есть соединен с ним каналом передачи данных, энергии, то есть большую часть времени требует вмешательства внешнего источника, то такой работ будет Зависимым. Автономные роботы могут работать большую часть времени без участия человека или внешнего воздействия, соединяясь только для получения новых инструкций, или обмена данными.
Пример роботов первого типа — роботы-футболисты, управляемые внешней ЭВМ, роботы, управляемые непосредственно человеком-оператором и т. п.
Второй тип роботов более распространен — начиная от роботов-игрушек и заканчивая межпланетными станциями и марсоходами.
         Роботы могут как существовать физически, так и жить только в виртуальном пространстве. Если физический механизм легко представить себе, как нечто вещественное, то виртуального робота не существует в виде реального физического объекта. Это могут быть как различные симуляции в виртуальных средах, так и специальные программы, наделенные признаками роботов.    МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

        К примеру, роботы в Интернете (боты) имеют огромную численность. Они выполняют рутинные роли при работе с ресурсами — отслеживание информации, ее распространение, общение с пользователями, слежение и управление ресурсами и т. п. Они имеют определенный уровень интеллекта и могут реагировать на различные внешние воздействия. Отдельно стоит выделить компьютерные вирусы и черви, которые по своей сути представляют собой автономных виртуальных роботов.
        Многие думают, что управление роботом требует наличия огромной "железяки", которая будет, подчиняясь командам пользователя вида "Робот, иди туда", грохотать по помещению. Но если разобраться с тем, что фактически представляет собой робот, то это просто Исполнитель, который выполняет определенные команды пользователя или работает по заданному Алгоритму.  Эти понятия вам знакомы ещё с занятий информатики.
        Поэтому прежде чем переходить к реальному роботу, надо потренироваться на его компьютерной имитации (симуляции), а также освоить работу с основными микроэлектронными компонентами - то есть радиодеталями и собранными на их основе датчиками, и управляющими блоками. Изучив и выполнив их, мы позже сможем управлять реальным механизмом
         Исполнитель - компьютерная программа или механизм, управляемый ей, выполняющий непосредственные приказы пользователя или работающий по заданному алгоритму. Исполнитель имеет определенный набор команд - систему команд исполнителя и ограничения работы. Алгоритм - последовательность команд, заданная пользователем, которую должен выполнить Исполнитель.
      Что такое датчик?
Датчики являются важной частью роботов и представляют собой их органы чувств. Именно благодаря им робот может "понимать" что происходит вокруг него и с ним. В жизни вы постоянно сталкиваетесь с датчиками - например в вашем смартфоне могут быть датчики приближения, освещения, наклона, гироскопа и даже компас). 
       Датчик - это устройство, которое может измерять внешнее воздействие (например, свет, температуру, касание и т.п.) и передавать сигнал (информацию) об его наличии или параметрах. То есть датчик температуры определяет ее величину. Датчик света при освещении выдаст сигнал "есть свет" и возможно скажет его уровень. Датчик влажности покажет наличие воды, датчик касание - наличие препятствия и т.п. В английском языке используется понятие sensor (сенсор), поэтому вы можете встретить и такое обозначение датчика.
          Способы управления роботом.  Существует два широко используемых и повсеместно признанных способа дистанционного управления автономными и полуавтономными устройствами: 
· Управление с помощью инфракрасных сигналов пульта ДУ (то же самое, что переключение каналов телевизора);
· Управление по радио.
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       В последнее время получают все большее распространение и другие способы беспроводного управления. Конечно же, речь идет о технологиях Bluetooth и Wi-Fi, которые в настоящее время используются практически повсеместно в компьютерах, КПК, коммуникаторах, мобильных телефонах...
       Модель управления роботом при использовании технологий Wi-Fi и Bluetooth в основном такая: непосредственно на роботе закрепляются мобильный телефон или КПК, которые, через определенную схему могут отсылать роботу управляющие сигналы, и забирать показания датчиков. Основная «мозговая» деятельность - осуществляется на основном, стационарном, компьютере. 
        Еще один способ управления роботом - визуальный. В простейшем варианте - робот просто движется на свет. Кстати, вариацией этого способа можно считать задачу движения по линии. Более сложные варианты включают в себя использование веб-камеры, закрепляемой на роботе, и анализ изображения, приходящего с камеры. Например, именно таким способом роботов учат распознавать человеческую мимику. Для реализации управления с помощью веб-камеры удобно использовать программное обеспечение RoboRealm. Управление звуком - достаточно стандартная функция, для ее реализации можно использовать обычную ОС Windows Vista.  Дистанционное управление требуется практически для любого робота, сколь бы автономным он не был. 
            Робототехника (от робота и техника; англ. robotics) - прикладная наука, занимающаяся разработкой автоматизированных технических систем и являющаяся важнейшей технической основой интенсификации производства.
        Робототехника опирается на такие дисциплины, как электроника, механика, телемеханика, информатика, а также радиотехника и электротехника. Выделяют строительную, промышленную, бытовую, авиационную и экстремальную (военную, космическую, подводную) робототехнику.    
        Сегодня в мире наблюдается бум робототехнических состязаний для детей и молодежи, включение программ обучения робототехнике, мехатронике, программированию в учебные планы школ, вузов, средних профессиональных учебных заведений, а также детских садов. 
        Занятия робототехникой, общение в процессе работы способствуют разностороннему развитию воспитанников. Интегрирование различных образовательных областей открывает возможности для реализации новых концепций, овладения дошкольниками новыми навыками и расширения круга их интересов.
Робототехника в детском саду- не просто занятия по конструированию, а мощный инновационный образовательный инструмент.
Робототехника уже показала высокую эффективность в воспитательном процессе, она успешно решает проблему социальной адаптации детей практически всех возрастных групп. Это не просто занятия, это своеобразная тренировка навыков. Робототехника помогает детям адаптироваться к учебной деятельности, делая переход от игры к учебе менее болезненным и более эффективным. 
Образовательная робототехника в детском саду решает несколько задач.  Познавательную: развитие интереса к робототехнике, информатики, физики. Образовательную: формирование умений и навыков конструирования, приобретения первого опыта при решении конструкторских задач по механике. Развивающую: развитие творческой активности, самостоятельности в принятии оптимальных решений в различных ситуациях, формирование внимания, оперативной памяти, воображения, мышления. Воспитательную: воспитание ответственности, высокой культуры, дисциплины, коммуникативных способностей.МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

Роботы — часть стремительно надвигающегося будущего высоких технологий. В настоящее время на планете Земля в сфере робототехники революции происходят чуть ли не каждую неделю. Роботы спасают людей, работают в экстремальных условиях, заменяют живое общение, исследуют планеты Солнечной системы и многое другое. От слуг до наставников, роботы развиваются чрезвычайно быстрыми темпами. Работа в сфере робототехники на данный момент борется с самой важной задачей: как оснастить робота искусственным интеллектом.
      Писатель-фантаст Айзек Азимов изобрел Три Закона Робототехники, когда он писал свои книги о роботах. Они гласят: Робот не может повредить человеку или, через бездействие, допустить ущерб для человека. Робот должен подчиняться приказам, отданным ему людьми, исключая те случаи, когда эти приказы противоречат первому закону. Наконец, робот должен защищать свое существование в той мере, в которой это не противоречит первому и второму законам.
       Можем ли мы привить эти законы нашим роботам? Можем, но есть лишь одна небольшая проблема. «, во-первых, эти законы - литературная выдумка, и во-вторых, мы их систематически нарушаем", - говорит П.В. Зингер, приводя в качестве примера боевых роботов, которых США используют на войне. 
     Робот — это механизм, или набор механизмов, который может выполнять определенные действия по заданному или вычисляемому алгоритму и взаимодействовать с внешней средой, принимая решения в зависимости от поступающих данных.
Вы уже можете себе представить, что чтобы научиться создавать разные виды роботов, необходимо как минимум научиться создавать различные механизмы и уметь программировать разум робота или по крайней мере его действия. Для первого м необходимо изучить множество наук, таких как физика, теоретическая механика, математика в ее различных представлениях (алгебра, геометрия и более сложные вещи, не изучаемые даже в школе), а для второго нужно изучить информатику, программирование и более сложные предметы. Так как современные роботы зависят по большей части от электричества, то не обойтись без электротехники, микроэлектроники, впрочем, как и при создании разума робота — мозги современных роботов по сути кремниевые. 
Так реально ли создать детям своего робота?  Конечно, реально! Роботы многогранны и могут быть как простыми, так и сложными. Вы можете создавать роботов, имея минимальный багаж знаний и в процессе наверстывать недостающие куски наук. Шаг за шагом вы будете двигаться к своей мечте — создать Самого Лучшего Робота на свете.
[image: ]       Чтобы ваш ребенок научился программировать, разработчики компаний создали Роботов Bee-Bot. Они прекрасно подходят для применения в детском саду. «Умная пчела» чрезвычайно популярны и любимы детьми за простое управление и дружелюбный дизайн. Bee-Bot это программируемый робот, предназначенный для использования детьми от 3 до 7 лет. Этот яркий, красочный, простой в эксплуатации, и дружелюбный маленький робот является замечательным инструментом для игры и обучения!  Bee-Bot является идеальной отправной точкой для обучения детей младшего возраста программированию. Работа с Bee-Bot учит детей структурированной деятельности, развивает воображение и предлагает массу возможностей для изучения причинно-следственных связей. Используется в образовании США уже с 2005 года.  МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.


Преимущества роботов Bee-Bot:
· Прочный и компактный дизайн, четкие и яркие кнопки, безопасен в использовании.
· Простое и понятное программирование, не связанное с использованием компьютера.
· Память до 40 шагов.
· Точные перемещения шагом в 15 см, и поворотом в 90°.
· Звуки и сверкающие глаза, подтверждающие исполнение ваших инструкций.
· Простая зарядка через USB компьютера или через сетевой адаптер.
· Вспомогательные материалы: различные поля, аксессуары, методические разработки, компьютерная программа и приложение для iPad имитирующие игру с Bee-Bot.
· Имеет более сложную версию - Pro-Bot, программируемая машина, со встроенными датчиками.

Как научить детей программировать с помощью «пчелы»?
Программируемый Bee-Bot имеет простой и дружественный ребенку внешний вид, работает на батарейках, а также может заряжаться по usb кабелю от компьютера или от адаптера питания сети. 
На прочном корпусе размещаются яркие кнопки, позволяющие программировать робота. Память пчелы рассчитана на запоминание последовательности длительностью до 40 шагов. Если запрограммированное действие выполнено верно, то у пчелы-робота загораются глаза и воспроизводится звуковое подтверждение выполненного действия. 
Запрограммировать пчелу можно не только с кнопок управления, но и с помощью программного обеспечения и приложения для мобильных устройств. 
К пчеле-роботу можно подключить дополнительные аксессуары: игровое поле, дополнительных роботов и др.

Элементы управления мини-роботом Bee-Bot на спинке «пчелы»
↑ Вперед
↓ Назад
← Поворот налево на 90°
→ Поворот направо на 90°
II Пауза продолжительностью
ТВОЙ ШАГ К УСПЕХУ! 7
II Пауза продолжительностью 1 секундаМАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

Х Очистить память
GO запустить программу

Элементы управления мини-роботом Bee-Bot на брюшке «пчелы»
USB charging socket Гнездо для зарядки (USB)
OFF/ ON ОТКЛ. / ВКЛ.
POWER ЭЛЕКТРОПИТАНИЕ
ТВОЙ ШАГ К УСПЕХУ! 8
SOUND ЗВУК

[image: ]       Зачем учить ребёнка программированию? Тем более если у вас растёт будущая балерина или футболист? Ответ простой: для того, чтобы научить логически мыслить и планировать свои действия. Родители хвастаются, что современные дети почти с пелёнок умеют включать планшеты и компьютеры. Интерес к технике и тягу к развлечениям можно совместить с обучением и развитием, предложив ребёнку игры, которые научат составлять алгоритмы и даже писать код.  Kodable, Lightbot, Code.org, Пиктами, Robozzle и т.д.
        Гонять по лабиринтам весёлые рожицы действительно могут даже малыши, а заодно осваивать составление программ, указывая последовательность действий. Подсказки и рекомендации выполнены при помощи графики, так что читать ребёнку ничего не придётся. Kodable рекомендуют для изучения информатики, основ программирования в детском саду: педагоги и родители могут контролировать процесс обучения, устанавливать уровни сложности и следить за успехами. Отличное начало для самых маленьких!МАДОУ «Радость» детский сад № 82 г. Н. Тагил. Составитель: воспитатель Паняева Н.В.

18

image3.png




image3.jpeg




image4.JPG
I“ oo
l.ll
-

Game running slowly? You can also download Kodabla to yourcomputer
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