[bookmark: _GoBack]Квест «IDIOM BATTLE» (битва идиом)
Составитель: Чернышева Ю.С., 
учитель  английского языка
                                                                МАОУ гимназия №18    г. Н. Тагил
Предмет: английский язык
Содержательная цель: актуализировать знания о здоровьесберегающей функции физической культуры.
Деятельностная цель: закрепить навыки употребления идиоматических выражений в речи
Задачи:
1. Создать условия для повышения интереса и мотивации к изучению языка.
2. Развивать языковую догадку.
3. Совершенствовать навыки говорения.
4. Показать межпредметную связь английского и русского языков.

Участники: учащиеся 11 класса (2 команды по 6-7 человек/ 3 команды 4-5 человек)
Место проведение: кабинет 13,14,11 (кабинеты украшены картинками по тематике идиом)
Продолжительность: 45 минут
Предметное содержание: по содержанию данное мероприятие представляет собой квест по идиоматическим выражениям английского языка. 
Идея, общая концепция: используя определенные подсказки, учащиеся должны разгадать идиомы и их значения.
Сюжет, раунд: Каждый раунд проходит в своем кабинете. Команды проходят раунды в разном порядке. 1 раунд «Домашнее задание» проходит при общем сборе всех команд в одном кабинете. Далее, команды разделяются.  В каждом раунде квеста команде нужно набрать больше баллов, чем соперник, для получения подсказок, которые помогут отгадать «Идиому дня» (главный фразеологизм игры). Чем меньше подсказок соберет команда, тем сложнее будет разгадать идиому.  Учащиеся заранее делятся на команды, т.к заранее дается домашнее задание. В конце квеста баллы суммируются и выдается соответствующее количество подсказок. 



Маршрутный лист
	№
	Станции 
(команда1)
	Количество полученных подсказок
	Станции (команда 2)

	1.
	«Домашнее задание»
	
	«Домашнее задание»

	2.
	«Кинозал»
	
	«Мозговой штурм»

	3.
	«Мозговой штурм»
	
	«Кинозал»

	4.
	«Странные картинки»
	
	«Потерянное слово»

	5.
	«Потерянное слово»
	
	«Странные картинки»



Ход:
Учитель ведет квест, отмечает количество баллов, раздает подсказки.
1 этап: «Домашнее задание» 11 каб
Учащиеся готовят заранее, а далее на уроке разыгрывают сценки (2-3 по договоренности) с загаданной идиомой. По разыгранным ситуациям другой команде нужно догадаться, о чем идет речь, назвать идиому на английском языке.
 	Тематика идиом также определяется заранее. Например, идиомы по теме: погода, еда, здоровье, одежда, животные и т.п.
2 этап: «Кинозал» 14 каб
 	Участником команды необходимо посмотреть видео на английском языке об определенных идиомах.  После чего, подобрать точный эквивалент на русском языке (три видео). Команда, подобравшая наиболее точный перевод, получает подсказку. 
Например:
Put all eggs in one basket 
Have an egg on one’s face
A bad egg. 
(Для получения подсказки нужно дать все три эквивалента)
3 этап: «Мозговой штурм» 13 каб
Команда вытягивает карточку с тематикой идиом. Участники должны назвать как можно больше фразеологизмов по теме.
(Для получения подсказки необходимо назвать минимум 7 идиом по теме)
Например, тема «Еда»: go bananas, a piece of cake, bad egg, spill the beans etc)
4 этап: «Странные картинки» (Актовый зал) 11 каб
По представленным картинкам нужно догадаться о какой идиоме идет речь. На обдумывание каждой идиомы команде дается 1 минута. Каринки подобраны так, что передают дословный смысл на русском языке. Используя логику и воображение, нужно понять какая английская идиома с переносным значением представлена на картинке.
(Для получения подсказки нужно отгадать как минимум 3 картинки)
5 этап: «Потерянное слово» (13 каб)
Участники получают карточки с идиомами, в которых пропущены слова. Варианты пропущенных слов также предоставляются участникам. Нужно подобрать слова и догадаться о значении. 
Например: It’s all … to me. 
Chinese, Greek, English, Japanese etc.
6 этап «Итоговый» (11 каб)
Команды получают заработанные подсказки, с их помощью разгадывают «идиому дня».
Если несколько команд дали правильный ответ, то объявляются несколько победителей.
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